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| - Introduction

I-A - Pourquoi Wicket ?

Wicket est YAJF (Yet Another JavaEE Framework), mais orienté composants. Il se distingue par certaines grandes
particularités :

Pas de JSP !
Aucun tag de logique (boucle, condition) mélangé au HTML

Les composants web sont créés dans des classes Java "a la Swing" avant d'étre simplement placés aux
endroits souhaités dans le fichier HTML

Une gestion particulierement simple de taches récurrentes dans le développement de sites web comme la
validation de formulaires, le passage de paramétres entre les pages et la navigation

Un framework créé dans l'idée de vouloir faciliter le développement de composants réutilisables

Pour une liste exhaustive des principes ayant donné naissance a Wicket, l'idéal est de lire la page d'introduction au
framework sur le site du projet : http://wicket.apache.org

I-B - Concepts Wicket mis en oeuvre dans cet article

Cet article sur Wicket 1.3 met en oeuvre les concepts suivants :

Architecture d'une application Wicket

Composants web Wicket : Label, Image, zone de feedback (erreur/warning/info), formulaire, liste déroulante,
TextField, FileUploadField, tableau, bouton image, lien hypertexte
Fonctionnement des fichiers .properties

Acces aux images internes a la webapp

Acces aux ressources externes a la webapp

Gestion des parameétres de requéte

Contraintes de saisie, validation de ces contraintes lors de la soumission d'un formulaire
Appels de services métier

Redirection vers une autre page

Internationalisation

Composants web réutilisables

I-C - Application exemple

L'application décrite dans cet article se base sur l'activité d'un pub imaginaire : "Dah Pub". Ce pub organise
plusieurs soirs par semaine des événements, listés sur un programme papier que le gérant imprime en de nombreux
exemplaires. Il souhaite en plus diffuser le programme de chaque mois sur le site web du pub. La solution toute
simple retenue est qu'il scanne le document puis upload le fichier image dans I'application.
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Il - Architecture de l'application Wicket

Notre application exemple DahPubProgram est une application Wicket 1.3. J'ai utilisé Java 1.5.0_15.

II-A - Architecture générale

L'architecture générale illustrée par le schéma ci-dessous résulte de la création d'un projet via le "Quickstart" du site
web Wicket (http://wicket.apache.org/quickstart.html). Pour information, elle est basée sur Maven 2 :

f:d dahpubprogram
B8 sro/main/java
553 org. himnra
-8 dahpubpragram
. @-FF business — == package des classes de la couche métier

----- tH data package des classes de la couche donnees (nullise dans cet appli)

. B web repertoire des fichiers de la couche présentation (classes +himl +properties)
H-HF util librairies indeépendertes du projet
E-# sro/main/resmirces
B-H2 images images utilisees par la webapp

it logrdy. propertiss

- META. INF

EE? shins

. B basic

: L site. cas

EE? WEE-INF
= lib

: |®] welizml

o K] o Eml

11-B - Architecture de la couche web

A la racine est créée une classe "MonApplication.java" qui hérite de WebApplication. C'est le point d'entrée de
l'application web.

Ensuite, chague page web sera caractérisée par son propre package (un choix parmi d'autres, ce n'est pas une
restriction imposée par Wicket). Un tel package comprend :

. Une classe Java ou sont créés les composants web de la page (composant = classe Wicket)

. Le (ou les si internationalisation) fichier HTML de la page, ou seront insérés les composants créés dans la
classe du méme nom, via l'attribut wicket:id="componentID"
. Eventuellement un (ou plusieurs si internationalisation) fichiers .properties dédiés a cette page web
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1 weh

-8 listeprogrammes package de la page web listart les programmes déja saisis

][E salsieprogramme package de la page web de saisie d'un nouveau program me

-8 visuprogramines package de la page web de wisualisation du fichier image d'un des programmes

~[J] VisuFProgramme java classe o0 sont créés les composants web de la page

- [Z] VisnProgramme html fichier HTML de la page web de isu, ol sont insérés les composants crées dans la classe du méme
- VisuFrogramie propertiss Jroperties spaciique 3 la page web de visu
1-[J] DahPubProgramapplication java ———== classe "point dertrée” de la webapp

----- DahPubiProgramapplication. propertiss  —== properiies générales a I'application

[I-C - Stockage des fichiers image du programme de chaque mois

Les fichiers image seront stockés sous "C:\Repertoire_racine_de_stockage\AAAA\MM.ext" ou "ext" est |'extension
du fichier uploadé dans Il'application. Le répertoire racine de stockage est paramétré dans le fichier
DahPubProgramApplication.properties général a I'application.
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Il - Point d'entrée de notre application
I1I-A - Descripteur web.xml

Notre classe DahPubProgramApplication.java héritant de WebApplication est référencée dans le descripteur web.xml
de la webapp :

<web-app xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"

xm ns="http://java. sun. conl xnl / ns/j avaee"

xm ns: web="http://java. sun. com xm / ns/j avaee/ web- app_2_5. xsd"

xsi :schemaLocation="http://java. sun.conm xm /ns/javaee http://java.sun.com xnl / ns/javaee/ web-
app_2_5. xsd"

i d="WebApp_ I D' version="2.5">

<di spl ay- name>dahpubpr ogr anx/ di spl ay- name>

<wel cone-file-list>
<wel cone-fil e>i ndex. ht M </ wel cone-fil e>
<wel cone- fi |l e>i ndex. ht nx/ wel cone-fil e>
<wel cone-fil e>i ndex. j sp</wel cone-fil e>
<wel conme-file>default. htm </ wel come-fil e>
<wel cone-fil e>defaul t. ht nx/ wel cone-fil e>
<wel conme-fil e>default.jsp</wel conme-file>

</wel come-file-list>

<filter>
<filter-nane>DahPubPr ogramAppli cation</filter-nane>
<filter-class>
org. apache. wi cket. protocol . http. WcketFilter
</filter-class>
<init-paranr
<par am nane>appl i cati ond assNane</ par am nane>
<par am val ue>or g. hi mur a. dahpubpr ogr am web. DahPubPr ogr amAppl i cat i on</ par am val ue>
</init-paran>

<l-- Uncomment to switch to production (deploynent) node
<init-paranp
<par am nanme>confi gur ati on</ par am nanme>
<par am val ue>depl oynent </ par am val ue>
</init-paranm -->
</filter>

<filter-nmappi ng>
<filter-nane>DahPubPr ogramAppli cation</filter-nane>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-nmappi ng>
</ web- app>

I1I-B - Classe DahPubProgramApplication.java

La classe DahPubProgramApplication.java renvoie vers celle de la page d'accueil dans la méthode getHomePage().
Dans notre exemple, la page d'accueil sera la page d'affichage du mois en cours.

package org. hi mura. dahpubpr ogram web;
public class DahPubProgramApplicati on extends WebApplication {

publ i ¢ DahPubProgramApplication() {
/'l Not hi ng
}

@verride
public C ass getHonePage() {
return Vi suPrograme. cl ass;
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IlI-C - .properties générales a I'application

r oot Progr anti | esSt orageDi r=c: /
Repertoire_raci ne_ou_seront_stockés_| es_fichiers_i mage_du_progranme_de_chaque_noi s

Dans les classes de pages web Wicket (i.e. extends WebPage) et celles héritant de
org.apache.wicket.markup.html.panel.Panel, les .properties peuvent étre récupérées via la méthode getString(“clef").
Wicket commencera par chercher dans les fichiers .properties du méme répertoire que la page web, et s'il ne trouve

pas ira chercher dans celui général a I'application.
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IV - Page de visualisation du programme d'un mois (accueil)

Cette page web permet fonctionnellement de visualiser le fichier image d'un mois en particulier. Par défaut, c'est
celui du mois en cours.

Elle met en oeuvre les concepts Wicket suivants :

. Composants web Wicket : Label, Image, zone de feedback (erreur/warning/info)

. Acces aux .properties spécifiques a la page web, et a celles générales a l'application
. Acces aux images internes a la webapp

. Acces aux ressources externes a la webapp

. Gestion des parameétres de requéte

. Messages de feedback Wicket

IV-A - Classe VisuProgramme.java

Comprend 3 composants web Wicket :

. Un titre "Programme du mois MM / AAAA"
. L'image du programme du mois scannée puis uploadée dans l'application
. Un champ d'affichage des messages d'erreur/warning/info (dans le cas ou il y aurait une exception, etc...)

package org. hi mura. dahpubpr ogram web. vi supr ogr amre;

public class VisuProgramme extends WbPage {
public VisuProgramme() throws Exception {
String yearParam = get Request (). get Paraneter ("year");
String nmont hStarti ngAt OnePar am = get Request (). get Paraneter ("nonth");

if (yearParam!= null && !"".equal s(yearParanm) && nonthStarti ngAtOneParam!= null &&
I"" equal s(mont hStarti ngAt OneParan)) {
int yearParamAsl nt = | nteger. parselnt(yearParan;
int nonthStartingAt OneParamAsl nt = | nteger. parsel nt(nmonthStarti ngAt OneParam ;
init(yearParamAslnt, nonthStartingAt OneParamAslnt);
}
el se {
init(DateUils.currentYear(), DateUtils.currentMnth());
}
}
private void init(int year, int nmonthStarti ngAt One) throws Exception {
[l Title
Label title = new Label ("title", getString("title") +" " + nonthStartingAtOne + " / " + year);
add(title);
/**
* Month programinage initialization
*/

File program mageFilesDir = new File(getString("rootProgranfilesStoragebDir") + "/" + year);
File program mageFile = FilelWils.uniqueFileStarti ngWth(program mageFilesDir,
String. val ueO (nont hStarti ngAt One) ) ;

| mage program mage;
if (program nageFile != null) {

program mage = new | mage(" progran mage", new Fil eResource(program mageFile));
}

el se {
/'l Affichage d' un nmessage | NFO en bas de | a page (feedbackPanel)
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i nfo(get String("noProgranforThi sMonth"));

/1 Dirty trick to access a resource outside current package

URL noProgram mageURL = get Cl ass(). get Cl assLoader (). get Resource("i mages/
transpar ent Pi xel . png");

Fi | e noProgram mageFil e = new Fi |l e(noProgram mageURL. toURI ());

program mage = new | mage( " progran nage", new Fi | eResour ce(noProgram mageFile));
add( prograni mage) ;
/**

* END - Month programimage initialization
*
/

/'l Construct feedback panel
add(new FeedbackPanel ("feedback"));

On peut remarquer que si pour le mois courant aucun fichier n'a été uploadé (i.e. programimageFile == null), on est
obligé de créer tout de méme un composant image "vide" car sinon lors de la génération du HTML Wicket lévera une
exception disant que le tag <img wicket:id="programlmage" /> n'a pas de composant associé.

IV-A-1 - Acces a des images internes a la webapp

Le composant image "vide" affiche en fait un pixel transparent. Ce fichier est "dahpubprogram\src\main\resources
\images\transparentPixel.png". Le répertoire "src\main\resources" fait partie du classpath de I'application, donc le
fichier image peut étre accédé par le chemin relatif & ce répertoire : "images/transparentPixel.png".

Si le fichier image avait été dans le répertoire de la page web (ou un sous-répertoire), la création de I'objet Image
aurait été plus simple :
Image mylmage = new Image("mylmage", new Model("subDir/mylmage.jpg"));

IV-A-2 - Accés a des ressources externes

Les images de programme du mois peuvent étre stockées n'importe ou sur le serveur, par exemple dans un autre
répertoire que la webapp.
L'image a afficher doit donc étre encapsulée dans une classe de type org.apache.wicket.Resource.

Pour notre cas d'une ressource de type fichier, on peut créer une classe FileResource.java :

package org. himura.util.w cket;

public class FileResource extends WebResource {
private File file;

public FileResource(File file) {
this.file = file;
}

@verride

public | ResourceStream get ResourceStrean() {
return new Fil eResourceStrean(file);

}
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IV-A-3 - Gestion des parametres de requéte

Dans Wicket, les paramétres de requéte peuvent étre récupérés dans une classe héritant de WebPage via la méthode
getRequest().getParameter("parameteriD").

Dans notre application comme illustré dans la classe VisuProgramme.java, il est possible de choisir le programme
gu'on souhaite visualiser en passant les bons parametres dans 'URL. Par exemple celui du mois de mai 2008 peut
étre visualisé en entrant I'URL "http://<server_host>:<server_port>/dahpubprogram/?year=2008&month=5".

IV-A-4 - Messages de feedback Wicket

Wicket met a disposition une classe permettant d'afficher aisément des messages d'information, d'avertissement et
d'erreur dans les pages web : org.apache.wicket.markup.html.panel.FeedbackPanel (cf. VisuProgramme.java). On
peut alors dans le code Java spécifier le type de message a y afficher (erreur, avertissement, info) et son contenu
via les méthodes error("message"), warn("message") et info("message") respectivement.

IV-B - Page HTML VisuProgramme.html

<htm >
<head>
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="skins/basic/site.css" />
</ head>
<body>
<hl><span w cket:id="title" id="title"></span></hl>
<l-- Spacer -->
<p></ p>
<img w cket:id="program mage" alt="progran mage" />
<div id="feedbackPanel ">
<span w cket:id="feedback"></span>
</ di v>
</ body>
</htm >

IV-C - .properties de la page VisuProgramme

Contient les propriétés spécifiques a la page VisuProgramme.

Ces propriétés peuvent étre accédées dans la classe VisuProgramme.java via la méthode getString(“clef") et dans
la page HTML VisuProgramme.html par le tag Wicket <wicket:message key="clef" />.

Les composants ajoutés a une page web (comme un objet Form par exemple) peuvent accéder aux .properties de
la page a laquelle ils sont attachés via la méthode getPage().getString("clef").

Ici, ce sont les libellés par défaut utilisés dans la page. En effet, leur équivalent en francais sera dans un autre
fichier .properties utilisé pour l'internationalisation (cf. 8V-F).

Contenu de VisuProgramme.properties :

title=Program for nonth
noPr ogr anfor Thi sMont h=No program for this nonth
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V - Page de saisie du programme d'un mois

Cette page web permet fonctionnellement de saisir I'année, le mois et le fichier image du programme pour ce couple
[mois, année]. Un bouton permet de valider les informations saisies et d'ajouter le fichier au "repository" des fichiers
programme.

Elle met en oeuvre les concepts Wicket suivants (en plus de ceux déja abordés) :

. Composants web Wicket : formulaire, liste déroulante, TextField, FileUploadField

. Contraintes de saisie, validation de ces contraintes lors de la soumission du formulaire
. Appel d'un service métier lors de la soumission du formulaire

. Redirection vers une autre page apreés |'appel du service métier

. Internationalisation

V-A - Classe SaisieProgramme.java

package org. hi mura. dahpubpr ogram web. sai si epr ogr ame;

public class SaisieProgranme extends WebPage {
public SaisieProgranme() {
/'l Construct the form
Sai si eProgranmmeForm f orm = new Sai si eProgramreForn("fornt');
add(form;
forminit();

/'l Construct feedback panel
add(new FeedbackPanel ("feedback"));

/**
* THE form
*
*/
public class SaisieProgrammeFor m ext ends Form {
private DropDownChoi ce nont hsC,

Il Year text field initialization
final FormConponent yearTextField = new RequiredTextField("year",
new Mobdel (String.val ueO (DateUtils.currentYear())),
I nteger. cl ass). add( Nunber Val i dat or . mi ni nun{ 2000) ) ;

/Il File upload field initialization
final FileUploadField fileUploadField = new Fil eUpl oadFi el d("program mageFile");

public Sai sieProgranmeForn(String id) {
super (i d);

add(year Text Fi el d) ;
add(fil eUpl oadFi el d. set Required(true));

public void init() {
/**
* Mont hs conbo-box initialization
&/
I/ TreeMap and not HashMap because we want to keep insertion order
final Map<Integer, String> mapMonthsKeyl DVal ueNane = new TreeMap<| nteger, String>();
maphMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nteger (1), getPage().getString("jan"));
mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nteger (2), getPage().getString("feb"));
mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nteger (3), getPage().getString("mar"));
mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nt eger (4), getPage().getString("apr"));
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mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nt eger (5), get Page().getString("my"));
mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nt eger (6), get Page().getString("jun"));
mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nteger (7), getPage().getString("jul"));
mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nt eger (8), get Page().getString("aug"));
mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nt eger (9), get Page().getString("sep"));
mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nt eger (10), get Page().getString("oct")
mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nteger (11), get Page().getString("nov")

mapMont hsKeyl DVal ueNane. put (new | nt eger (12), get Page().getString("dec"));

)
)
Li st<Integer> |istMnthl Ds = new Arrayli st <l nt eger >( mapMont hsKeyl DVal ueNane. keySet () ) ;

/'l Model set to next nonth
nont hsC = new Dr opDownChoi ce( " nont hs", new Mdel (new | nteger(DateUtils. nextMnth())),

|'i st Mont hi Ds,
new | Choi ceRenderer () {
public Object getDi splayVal ue(Object nonth) {
return mapMont hsKeyl DVal ueNane. get ( nont h) ;
}
public String getldVal ue(Object arg, @uppressVarnings("unused")
int argl) {
return arg.toString();
}
5) s
add(nmont hsC) ;
/**
* END - Months conmbo-box initialization
*/
}
@verride
public void onSubmit() {
try {
int nonthStarti ngAtOne = ((Integer) nonthsC. get Mbdel Obj ect ()).i ntVal ue();
int year = Integer.parselnt(yearTextFi el d. get Val ue());

String f|IeNarTe = fil eUpl oadFi el d. getFlIeUpI oad() . getCllentFlIeNarTe()
String ext (flleNarTeIastInder‘( "y == -1) ? """
fiIeNarTe.substrlng(flIeNarTe | ast | ndexOF (".") +
1, fiIeNarTe.Iength());

/1 Shoul d rather use a "org. hi mura. dahpubprogram busi ness. nodel . Prograni object as arg
Progr anti | eServi ce. upl oadProgranti | e(fil eUpl oadFi el d. get Fi | eUpl oad() . get | nput Streant),
ext,
get String("rootProgranfil esStorageDir"), nonthStarti ngAt One, year);

Vi suPr ogr amme webPageVi suPr ogr ammeW t hPar ans = new Vi suProgr anme(year,
nont hSt arti ngAt One) ;
set ResponsePage( webPageVi suPr ogr anmeW t hPar ans) ;
} catch (Exception e) {
/1 HTM. feedback nessage
error(e.get Message());

V-B - Les formulaires Wicket

Classes héritant de org.apache.wicket.markup.html.form.Form. Peuvent redéfinir la méthode onSubmit(), ou s'il y
a plusieurs soumissions possibles du formulaire (cf. 8VI-A) le onSubmit() sera redéfini dans chaque bouton de
soumission.

Les différents composants web Wicket mis en jeu dans le formulaire sont ajoutés au formulaire et non a la page web.
C'est le composant formulaire qui est ajouté a la page web.

Dans cette méthode onSubmit() peuvent alors étre récupérées les informations que l'utilisateur a saisi dans les
champs du formulaire comme illustré dans le code ci-dessus.
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V-C - Appel de services métier

Une fois ces informations récupérées, elles seront transmises a la couche métier pour étre traitées. Dans notre
exemple, une fois que I'année, le mois et le fichier sont récupérés du formulaire, ces informations seront transmises
a la méthode ProgramFileService.uploadProgramFile() qui s'occupera de stocker l'image uploadée dans le bon
répertoire et le bon nom ("C:\Repertoire_racine_de_stockage\AAAA\MM.ext").

V-D - Redirection vers une autre page

La redirection dans Wicket se fait via la méthode setResponsePage(MyNextPage.class). La plupart du temps des
parametres doivent étre passés a la page suivante. La maniére classique de le faire est de les transmettre via un
constructeur a arguments de MyNextPage.java. Dans notre exemple, on veut afficher le programme qui vient d'étre
saisi apres la validation de la page. On va donc initialiser la classe VisuProgramme.java avec I'année et le mois
saisis. Ensuite le constructeur VisuProgramme(int year, int monthStartingAtOne) se débrouille pour afficher le bon
fichier image.

Remargue : le code de la classe VisuProgramme.java ci-dessus ne contient pas ce constructeur pour rester simple
dans un premier temps, cf. §VII-C-1 pour le code complet.

V-E - Contraintes de saisie et validation

Wicket a son propre systeme de contraintes de saisie et de leur validation. Les contraintes sont créées en méme
temps gue les composants.
Contraintes utilisées dans I'application d'exemple :

new RequiredTextField() -> Champ requis

new Model("componentID", Integer.class) -> Doit étre un entier
myComponent.add(NumberValidator.minimum(2000)) -> Doit étre supérieur ou égal a 2000
setRequired(true) -> Champ requis

Sur validation du formulaire, par défaut Wicket va opérer a la validation selon ces contraintes. Si une des contraintes
n'est pas respectée et qu'un composant FeedbackPanel est présent dans la page, il sera automatiquement rempli
avec le message d'erreur par défaut de Wicket, dans la langue de la locale par défaut du navigateur.

Il est possible de créer ses propres messages d'erreur de validation si ceux par défaut de Wicket ne sont pas
satisfaisants.

Dans certains cas, il est nécessaire de désactiver la validation du formulaire, par exemple sur un bouton d'annulation
ou de réinitialisation. L'exemple http://wicketstuff.org/wicket13/forminput illustre bien cette désactivation via la
méthode setDefaultFormProcessing(false) :

add(new Button("resetButton") {
public void onSubmit() {
set ResponsePage( MyPage. cl ass);

}. set Def aul t For nPr ocessi ng(fal se));

V-F - Internationalisation (aka i18n)

L'internationalisation d'un site web avec Wicket est un jeu d'enfant. Il y a 2 méthodes :
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V-F-1 - Via les fichiers MyPage.properties

Dans le cas ou une page web ne contient pas trop de texte, il est préférable d'externaliser tous les libellés traduisibles
dans le fichier .properties correspondant. Le fichier MyPage.properties contiendra les libellés dans la langue par
défaut (I'anglais admettons). Pour avoir sa page en francais il suffit alors d'initialiser un fichier MyPage_fr.properties
avec les mémes clés.

Exemple dans notre application :

SaisieProgramme.properties

title=lnput a program

nmont h=Mont h
file=File

jan=Jan
f eb=Feb
mar =Mar
apr =Apr
may=May
jun=Jun
j ul =Jul
aug=Aug
sep=Sep
oct =Cct
nov=Nov
dec=Dec

SaisieProgramme_fr.properties

title=Saisie d un progranmre

nmont h=Moi s
file=Fichier

j an=Janv
f eb=Fevr
mar =Mar s
apr =Avr
may=Mi
jun=Juin
jul =Juil
aug=~Ao(t
sep=Sept
oct =Cct
nov=Nov
dec=Déc

V-F-2 - Via les fichiers MyPage.html

Si la page web contient beaucoup de texte, externaliser le texte dans des .properties devient vite trés lourd. La
solution est de créer le fichier MyPage.html pour la langue par défaut et MyPage_fr.html pour I'équivalent en francgais
par exemple.

-14 -
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser & votre convenance. Par contre la page de présentation
de ces sources constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2008 - Christophe Bram. Aucune reproduction,
méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc sans |'autorisation expresse de
l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu‘a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://panzerkunst.developpez.com/tutoriels/java/apache-wicket/mise-en-oeuvre/


http://www.developpez.com
http://panzerkunst.developpez.com
http://panzerkunst.developpez.com/tutoriels/java/apache-wicket/mise-en-oeuvre/

Developpez.com

Club der développeuer

Mise en oeuvre d'Apache Wicket par PanzerKunst

V-G - Page HTML SaisieProgramme.html

Le code de la page SaisieProgramme.html pour pouvoir visualiser comment les différents composants sont insérés
dans le HTML :

<ht nl >
<head>
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="skins/basic/site.css" />
</ head>
<body>
<h1>
<w cket: message key="title" />
</ h1l>
<l-- Spacer -->
<p></p>
<formw cket:id="forn>
<di v>
<t abl e>
<tr>
<t d>
<w cket: message key="nonth" />
</td>
<t d>
<sel ect w cket:id="nonths" name="nonths"></sel ect >
<input w cket:id="year" type="text" size="3" maxl ength="4" />
</td>
</tr>
<tr>
<t d>
<w cket: message key="file" />
</td>
<t d>
<input w cket:id="program mageFile" type="file" id="program mageFile" />
</td>
</tr>
<l-- Spacer -->
<tr>
<t d>&nbsp; </t d>
</tr>
<tr>
<l-- Spacer -->
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>
<input type="submt" val ue="Upl oad" />
</td>
</tr>
</ tabl e>
</ di v>
</form
<di v id="feedbackPanel ">
<span w cket:id="feedback"></span>
</ di v>
</ body>
</htm >
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VI - Page de liste des programmes saisis

Cette page présente un tableau de tous les programmes saisis. Chaque ligne du tableau indique :

. L'année du programme
. Le mois du programme

. Un bouton image permettant de visualiser le programme (i.e. afficher la page VisuProgramme pour ce
programme et non celui du mois en cours)
. Un bouton image permettant de supprimer le programme (i.e. supprimer le fichier image du repository)

Elle met en oeuvre les concepts Wicket suivants (en plus de ceux déja abordés) :

. Composants web Wicket : tableau, boutons image
. Forcer le rafraichissement d'une page

VI-A - Classe ListeProgrammes.java

L'API Wicket offre plusieurs classes d'implémentation de tableaux, illustrées dans I'exemple http://wicketstuff.org/
wicketl3/repeater. J'ai utilisé une des plus simples : org.apache.wicket.markup.repeater.data.DataView, construite
a partir d'une liste de programmes (java.util.List<Program>).

package org. hi mura. dahpubprogram web. | i st epr ogr ammes;
inmport java.util.List;

public class ListeProgrames extends WbPage {
public ListeProgrammes() throws Exception {
/'l Construct the form panel
Li st eProgramesForm f orm = new Li st eProgranmesForn("forni);
add(form;
forminit();

/'l Construct feedback panel
add(new FeedbackPanel ("feedback"));

/**
* THE form
*
*/
public class ListeProgramresForm extends Form {
public ListeProgrammesForn{(String id) {
super (i d);
}

public void init() throws Exception {
Li st<Progran® |istPrograns =
Li st ProgransService. | i st Prograns(get Page().getString("rootProgranfilesStorageDir"));

Dat aVi ew dat aVi ewPr ograns = new Dat aVi ew( " dat aVi ewPr ograns", new
Li st Dat aProvi der (li stPrograns)) {
@verride
protected void populateltenm(final Itemitem {
try {
final Program program = (Program item get Model Object();
item add(new Label ("year", String.val ueO (programgetYear())));
i tem add(new Label (" nmont hSt arti ngAt One",
String. val ueO (program get Mont hStarti ngAtOne())));

/**
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* View button
*/
| mageBut t on i mageButt onVi ew = new | mageButt on("vi ewBut t on", new Mbdel ("/i nages/
magni fyi ngd ass. png")) {
@verride
public void onSubmit() {
try {

Vi suPr ogr amme webPageVi suPr ogr anmeW t hPar ans = new
Vi suPr ogr anme( pr ogr am get Year (),

program get Mont hSt arti ngAt One());
set ResponsePage( webPageVi suPr ogr anmeW t hPar ans) ;
} catch (Exception e) {
/1 HTML. feedback nessage
error(e.get Message());

e

i tem add(i nageButtonVi ew);

/**
* Del ete button
*/
| mageBut t on i mageButt onDel ete = new | nageButt on("del et eButton", new Mbdel ("/
i mages/ cross. png")) {

@verride
public void onSubmit() {

Progr anti | eServi ce. del et eProgranti | e(get Page().get String("rootPrograntilesStorageDir"),
program get Mont hSt arti ngAt One(), program get Year());

/1 If omitted, the page is not refreshed
set ResponsePage( Li st ePr ogr anmes. cl ass) ;

e

i tem add(i nageButtonDel et e);

/'l Alternate row renderer
item add(new AttributeMdifier("class", true, new Abstract ReadOnl yModel () {

@verride
public Object getObject() {

return (itemgetlndex() %2 == 1) ? "even" : "odd";
}

D)
} catch (Exception e) {

/1 HTM. feedback nessage
error(e. get Message());

e

/1 Add conponents to the form
add( dat aVi ewPr ogr ans) ;

VI-B - Page HTML ListeProgrammes.html

Insertion des composants dans le HTML :

<ht nl >
<head>
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="skins/basic/site.css" />
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<hl><w cket: message key="title" /></hil>

<l --

Spacer -->

<p></p>

<form w cket:id="forn>

<tabl e cel | spaci ng="0" cl ass="dat avi ew'>
<tr>
<t h><wi cket: nressage key="year" /></th>
<t h><wi cket: mressage key="nonth" /></th>
<t h>&nbsp; </t h>
<t h>&nbsp; </t h>
</tr>
<tr w cket:id="dataVi ewPrograns">
<t d><span w cket:i d="year"></span></td>
<td><span w cket:i d="nont hStartingAt One"></span> </td>
<td><i nput w cket:id="viewButton" type="inmge" /></td>
<td><i nput w cket:id="del eteButton" type="inmge" /></td>
</tr>
</tabl e>

</ fornm

<di v id="feedbackPanel ">

<span w cket:id="feedback"></span>

</ div>

</ body>
</htm >
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VIl - Panel de navigation

Nous allons créer un panel de navigation commun aux 3 pages du site permettant de naviguer de I'une a l'autre. Il
sera inséré dans chacune, permettant ainsi de factoriser le code HTML.

I met en oeuvre les concepts Wicket suivants (en plus de ceux déja abordés) :

. Composant web réutilisable dans plusieurs pages web
. Liens hypertexte

VII-A - Classe NavigationPanel.java

package org. hi mura. dahpubpr ogram web. navi gat i onpanel ;

public class NavigationPanel extends Panel {
publ i c Navi gationPanel (String id) {
super (i d);

add(new Bookmar kabl ePageLi nk( "1 i nkVi suProgranmme”, Vi suPrograme. cl ass));

add(new Bookmar kabl ePageLi nk( "1 i nkLi st eProgramres", Li steProgranmmres.class));
add(new Bookmar kabl ePageLi nk( "1 i nkSai si ePrograme", Sai si eProgramre. cl ass));

VII-B - Page HTML NavigationPanel.htm|

—
—

<wi cket : panel >

<a wi cket:id="IlinkVi suProgramme"><wi cket: nessage key="vi ewont hPrograni’ /></a>

<br />

<a wi cket:id="linkListeProgrames"><w cket:nessage key="al | Prograns" /></a>

<br />

<a wicket:id="IinkSai si eProgranme"><w cket: nessage key="addO Modi fyProgram' [></a>

</ wi cket: panel >

VII-B-1 - Liens hypertexte

Wicket permet d'insérer des liens hypertexte de plusieurs maniéres. L'exemple ci-dessus montre comment le faire
via I'objet BookmarkablePageLink.

Il est aussi possible de créer des liens hypertexte classiques (tag <a href="myURL">myLinkLabel</a>). Dans ce cas
ils doivent étre entourés de tags <wicket:link> pour étre interprétés correctement par Wicket.

Un tel lien vers la page VisuProgramme aurait été codé par : <a href="/org/himura/dahpubprogram/web/
visuprogramme/VisuProgramme.html"><wicket:message key="viewMonthProgram" /></a>.

VII-C - Insertion du composant dans les autres pages

Dans la page web VisuProgramme par exemple :

VII-C-1 - Classe VisuProgramme.java

package org. hi mura. dahpubpr ogram web. vi supr ogr anme;
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public class VisuProgranmme extends WebPage {
public VisuProgramme() throws Exception {
String yearParam = get Request (). get Paraneter("year");
String nonthStartingAt OneParam = get Request (). get Paranet er ("nonth");

if (yearParam!= null && !"".equal s(yearParan) &&
nont hSt arti ngAt OneParam ! = nul | && !'"".equal s(nont hSt arti ngAt OneParanm)) {

int yearParamAslnt = |nteger. parselnt(yearParan;
int nonthStartingAt OneParamAsl nt = | nteger. parsel nt (nont hStarti ngAt OnePar anj ;
init(yearParamAslnt, nonthStartingAt OneParamislnt);

}

el se {
init(DateUtils.currentYear(), DateUtils.currentMnth());

}

}

public VisuProgramme(int year, int nonthStartingAtOne) throws Exception {
init(year, nonthStartingAtOne);

private void init(int year, int nonthStartingAtOne) throws Exception {
/'l Navi gation panel
Panel navi gati onPanel = new Navi gati onPanel ("navi gati onPanel ");
add( navi gati onPanel ) ;

/1 Title

Label title = new Label ("title", getString("title") + " " + nonthStartingAtOne + " / " + year);
add(title);

/**

* Month programinage initialization

*/

Fil e program nageFilesDir = new File(getString("rootProgranfilesStorageDir") + "/" + year);
File program mageFile = FileUtils.uniqueFileStarti ngWth(program mageFil esDir,
String. val ue (nont hSt arti ngAt One) ) ;

I mage program mage;
if (program nageFile !'= null) {

program mage = new | mage( " progran nage", new Fi | eResour ce(program mageFile));
}

el se {
/'l Affichage d' un nessage | NFO en bas de | a page (feedbackPanel)
i nfo(get String("noProgranforThi sMonth"));

/1 Dirty trick to access a resource outside current package

URL noProgram mageURL = get Cl ass(). get Cl assLoader (). get Resource("i mages/
transpar ent Pi xel . png");

Fi | e noProgram mageFi |l e = new Fi |l e(noProgram mageURL. t oURI ());

program mage = new | mage( " progran nage", new Fi | eResour ce(noProgram mageFile));

add( prograni mage) ;

/**
* END - Month programimage initialization
*/

/'l Construct feedback panel
add(new FeedbackPanel ("feedback"));

VII-C-2 - Page HTML VisuProgramme.html

<htm >
<head>
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<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="skins/basic/site.css" [>

</ head>
<body>
<t abl e>
<tr>
<td><di v w cket:id="navi gati onPanel "></di v></td>
<td>
<hl><span wi cket:id="title" id="title"></span></hil>
<l-- Spacer -->
<p></p>
<img w cket:id="program mage" alt="progran mage" />
<di v id="feedbackPanel ">
<span w cket:id="feedback"></span>
</ div>
</td>
</tr>
</ tabl e>
</ body>
</htm >
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VIl - Conclusion

Je commencerai par une mise en garde : la documentation du framework Wicket est aussi faible que son API est
grande. La plus précieuse source d'information est la mailing-list, qui n'est pas forcément mise en avant. Elle est
archivée sur le site http://www.nabble.com/Wicket---User-f25133.html qui offre une fonctionnalité de recherche
tout simplement indispensable. De nombreux exemples de mise en oeuvre sont par ailleurs disponibles sur les sites
http://wicketstuff.org et http://wicket.sourceforge.net/wicket-extensions, avec leur code source.

Par ailleurs, Wicket est clairement un framework a haut niveau d'abstraction, il faudrait vérifier qu'il est possible de

créer des sites web complexes sans étre forcé de sortir du framework et coder certaines parties avec du code plus
bas niveau.
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IX - Code source de l'application

"-j.l: Mise_en_oeuvre_d'Apache_Wicket_Src_Eclipse_v1.7.zip
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